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Введение 

 

В школе я учусь на отлично, в свободное от учебы время увлекаюсь 

оригами, люблю рисовать и читать, а также занимаюсь лего-

конструированием. Также, как и многие мои друзья, люблю играть в 

компьютерные игры на сетевой платформе Roblox1. (Приложение 1 скрин 1, 

2, 3). Игровое время, по договоренности со своей мамой, мы установили не 

больше одного часа в день. Еще одно условие, которое она мне поставила, 

чтобы игры не носили негативный характер.           

Хочется отметить, что Roblox - это игровая онлайн - платформа, 

которая позволяет не только играть в игры различной тематики, но и 

придумывать свои собственные. Это своеобразная мегавселенная, которая 

невероятно популярна: в 2023 году на платформе зарегистрировано более 

199 миллионов игроков в месяц. Основные участники - дети от 7 до 16 лет. 

Так же на этой платформе бесконечное количество игр, и они постоянно 

пополняются. Найти можно игры на любой интерес. В ней загружено 

множество различных жанров, начиная от раскрасок, викторин и заканчивая 

приключениями, сражениями, симуляторами. Во многих играх важен аспект 

командной работы, позволяющий игрокам работать вместе для достижения 

общей цели или же, наоборот, биться друг против друга в каком-то 

сражении, что, в свою очередь, делает игру намного увлекательней.  

Я знаю, что все мои одноклассники также находятся на этой 

платформе. Часто на переменах мы обсуждаем онлайн игры, успехи и 

проблемы с прохождением уровней, которые у некоторых возникают. Во 

время разговоров с одноклассниками я понял, что большинству из них, как и 

мне интересны две игры на платформе Roblox – это Minecraft и Brawlstars. 

1. Minecraft - в этой игре можно строить дома, башни, создавать 

инструменты, броню и оружие, ломать блоки и многое другое. Можно 

строить что угодно и сколько необходимо. В этой игре можно отправиться в 

                                                           
1 https://ru.wikipedia.org/wiki/Roblox  
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путешествие, исследовать пещеру, собирать алмазы и развивать своего 

персонажа. Все ограничивается лишь фантазией игрока. (Приложение 2 

скрин 1, 2). 

2. Brawlstars – это командная, сетевая игра. Представляет собой 

сражения между двумя командами, в состав которых может входить по три 

бойца. Целью игры является победа над противником. Здесь вас встретят 

различные игровые режимы («Футбол», «Лабиринт», «Сражение» и другие), 

в которых вы сможете участвовать как в одиночку, так и совместно с 

другими игроками. Можно собирать кубки, кристаллы, артефакты. Все 

персонажи яркие, качественно прорисованы, красивая музыка. Есть чат, в 

котором можно переписываться с друзьями. (Приложение 2 скрин 3, 4). 

У меня играть получается легко и поэтому в разговорах на эту тему я 

всегда посоветую, если ко мне обращаются с просьбой подсказать, как 

пройти тот или иной трудный уровень в игре. При этом я заметил, что 

объяснение на словах не всегда помогает. И у меня возникла мысль: хорошо 

бы иметь в интернете свой канал, где я мог бы при помощи видеороликов 

практически помогать преодолевать трудные уровни и этапы.  

В моей семье принято все вопросы, связанные с интернетом, обсуждать 

с родителями. Я рассказал маме о своей идее, и она одобрила. Но с 

оговоркой, что мое новое увлечение не повлияет на мои успехи в школе. 

 

Цель: создание в интернете личного видеоканала. 

Задачи: 

1. узнать, как записываются видеоролики; 

2. изучить возможности интернет сервисов, которые позволяют 

загружать и показывать видеоролики; 

3. оформить регистрацию своего канала; 

4. провести социологический опрос среди одноклассников и узнать, 

есть ли практическая польза от канала.  
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 Методы: 

1. изучение программы для записи видеороликов;  

2. описание возможностей популярных видеохостингов2; 

3. обобщение алгоритма создания своего аккаунта на выбранном 

сервисе; 

4. опрос среди одноклассников и сделать вывод есть ли 

практическая польза от канала.  

 

Я решил, что буду снимать видеоролики для своего канала про 

Minecraft и Brawlstars. 

Данные игры развивают внимание, быстроту реакции. Учат работать в 

команде, вырабатывают стратегическое мышление.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
2  веб-сервис, позволяющий загружать и просматривать видео в браузере, например, через специальный 

проигрыватель 
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Глава 1. Изучение программы для записи видеороликов 

 

Идея создания своего канала меня захватила. Я не сомневался, что буду 

вести свой канал в формате видео, а не текстовом или в виде скриншотов, 

потому что таким способом значительно проще рассказать или научить чему-

либо. Любому человеку становится сразу понятно и ему легко будет 

повторить все действия, также всегда можно поставить ролик на паузу или 

вернуться к нему в другое время. Только, напрашивается вопрос: как и при 

помощи какой аппаратуры мне это осуществлять? У меня не было 

видеокамеры и микрофона.  

Я решил посоветоваться с мамой, она и в этом вопросе мне помогла и 

поддержала. Рассказала, что в наше время, в век развития цифровой среды, 

появились такие программы, которые позволяют записывать ролики с экрана 

компьютера, планшета или телефона. И это видео будет называться 

скринкаст. 

Записывать ролики предложила при помощи приложения AxRecorder. 

(Приложение 3 скрин 1, 2, 3). Это программа позволяет записывать все 

действия, происходящие на экране. Сохраняет ролики любой длины и без 

водяных знаков3. Позволяет записывать внутреннее аудио и внешний звук, 

что очень важно, для комментирования происходящего в видео. Программа 

легко устанавливается, бесплатная, с простым интерфейсом и понятна, даже 

новичкам, я сразу разобрался как ею пользоваться. 

Первый шаг к моей цели был выполнен! 

 

 

 

 

 

                                                           
3  видимое изображение или рисунок на бумаге, который выглядит светлее или темнее при просмотре на 

просвет. 
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Глава 2. Возможности популярных видеохостингов 

 

Для того, чтобы выполнить вторую поставленную задачу, мне 

необходимо было изучить возможности популярных в наше время 

видеохостингов и выбрать подходящий именно для меня:  

1. Видеохостинг YouTube4 предоставляет пользовaтелям услуги 

хрaнения, доставки и покaза видео. YouTube стaл популярнейшим 

видеохостингом и вторым сaйтом в мире по количеству посетителей. 

Пользователи могут зaгружать, просмaтривать, оценивaть, комментировaть, 

добавлять в избранное и делиться видеозаписями, не нарушaя прaвила и 

политику пользования сервисом. (Приложение 4 скрин 1). 

 имеет возможность просмотра и загрузки видеороликов; 

 поиск видео по категориям, кaналам и сообществам; 

 загрузкa своих видео и просмотр чужих по темам и категориям; 

 зaпись ролика через вебкамеру; 

 загрузка с мобильного телефона; 

 есть возможность оставить свой комментарий текстовый или видео; 

 написать в своем блоге про этот ролик с возможностью проигрывания 

его на странице, а также получить ссылку на ролик и отправить всем 

контaктам;  

 посмотреть похожие, по мнению сервиса, ролики; 

 посмотреть другие ролики пользователя; 

 пожaловаться на не отвечающее вашим моральным устоям видео. 

2. Видеохостинг Vimeo5 - это плaтформа для обмена видео, 

изначально ориентированная на художников и создaтелей, которая также 

предлагает ряд инструментов и функций на основе подписки, включая набор 

для редактирования. (Приложение 4 скрин 2). 

                                                           
4

 https://www.youtube.com/ 
5 https://vimeo.com/  
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 возможность размещать видеоролики; 

 видеоролик можно добавить в какую-либо тематическую группу, канал 

или альбом; 

 сохраняется оригинал вашего видео без сжaтия; 

 можно запретить просмотр; 

 развернутый функционал для работы с файлaми; 

 возможность изменения дизайна плеера; 

 можно подписывaться на видео из определенных групп, каналов, 

альбомов или от конкретных пользователей. 

3. Видеохостинг RuTube6 – это российский онлайн-сервис для 

просмотрa видео, который стремительно развивается, но еще требует много 

доработок. (Приложение 4 скрин 3). 

 имеет катaлог aвторского видео, кинотрейлеров, мультфильмов, 

видеоприколов и др.; 

 возможность зaгрузки собственных файлов; 

 по длительности роликa нет ограничений. 

4. Видеохостинг ВКонтакте7 - эта площaдка – одна из развитых 

соцсетей, используется для общения пользователей. (Приложение 4 скрин 4). 

 видеоролики отображаются в формaте ленты и рекомендаций, 

aлгоритм похож на зарубежные аналоги; 

 воспроизведение роликов aвтоматическое, что гарантирует высокий 

процент просмотров. 

5. Видеохостинг Видео Mail.Ru8 - бесплaтный видеохостинг, 

который проигрывает в популярности предыдущим, возможно, из-зa 

существующих прaвил регистрации – просмaтривать видео может любой 

пользовaтель сети. Однако с загрузкой видео всё строже – её могут 

осуществлять только люди, имеющие aккаунт на mail.ru. (Приложение 4 

скрин 5). 

                                                           
6 https://rutube.ru/  
7 https://vk.com/video  
8 https://my.mail.ru/video  
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 контент можно зaгружать и распрострaнять по другим социaльным 

сетям; 

 видео для просмотрa доступны не только зарегистрированным 

пользователям. 

 

Видеохостингов в настоящее время очень много, но для меня было 

важно чтобы он отвечал всем моим критериям и запросам: 

 был бесплатный; 

 был популярный; 

 легко можно зарегистрироваться и создать свой канал; 

 легкая и быстрая загрузка видеороликов. 

 

Вывод: Изучив возможности наиболее популярных сервисов, я выбрал 

YouTube, потому что он наиболее удобен для записи видео и создания 

канала.  
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Глава 3. Регистрация и создание канала на YouTube 

 

Далее я приступил к изучению инструкции, описывающей пошаговый 

алгоритм создания канала в интернете.  

Я понял, чтобы зарегистрироваться на YouTube и создать свой канал 

необходимо зайти на сайт YouTube.com или пройти по ссылке 

https://www.youtube.com/  

1. В правом верхнем углу нажимаем на кнопку «Войти». 

(Приложение 5 скрин 1). 

2. В открывшейся вкладке, выбираем «Другие варианты» и в 

появившемся меню нажимаем «Создать аккаунт». (Приложение 5 скрин 2). 

3. Вводим имя и фамилию или любое название канала, которое вам 

больше всего нравится. (Приложение 5 скрин 3). 

Я решил, что название моего канала будет состоять из двух частей. 

Первая часть по любимому персонажу – генералу Гавс из игры Brawlstars 

(Приложение 6 скрин 1, 2) и вторая часть по моей фамилии – Заяшников. 

Соединяем эти части и получается, что название моего первого собственного 

YouTube канала будет «Генерал Заяц»9. (Приложение 7 скрин 1). 

4. Следующим шагом указываем дату рождения и свой пол. 

(Приложение 5 скрин 4). 

5. Также необходимо ввести адрес электронной почты. Для лучшей 

защиты аккаунта, необходимо указывать и подтвердить свой действующий 

номер телефона, чтобы быть уверенным, что никто не взломает ваш аккаунт. 

(Приложение 5 скрин 5). 

6. Обязательно придумываем надежный пароль. Рекомендую сразу 

записать его в своей памятке (заметки в телефоне, бумажный блокнот или 

др.), потому что очень часто пользователи забывают пароль. (Приложение 5 

скрин 6). 

                                                           
9 https://www.youtube.com/@user-hq2ph4zm7o  
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7. Далее нажимаем на кнопку «Создать канал». (Приложение 5 

скрин 7). 

Поздравляю! Ваш личный канал создан. Теперь вы можете загрузить 

свое первое видео. (Приложение 5 скрин 8). 

Я также подготовил и разместил на своей странице обучающее видео 

по созданию своего канала на YouTube10. (Приложение 8 скрин 1). 

Первыми подписчиками моего канала стали мои родители.  

Дальше я решил проинформировать ребят о появлении моего аккаунта 

«Генерал Заяц» на YouTube и отправил им ссылки на него посредством 

мессенджера WhatsApp.  

Вывод: Данный алгоритм очень удобный, имеет практическое 

применение для всех желающих создать свой канал. Он сокращает время на 

поиск нужной информации и упрощает процедуру регистрации.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
10 https://www.youtube.com/watch?v=QzS7IIk026M  
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Глава 4. Социологический опрос 

 

После создания канала «Генерал Заяц», где я постоянно выкладывал 

видеоролики на тему игр, я решил провести опрос в моей школе. Всего мною 

было опрошено 20 человек из моего класса 5А и из параллельного класса 5Б.  

Мне было важно знать ответы на три самых главных вопроса: 

1. Смотрят ли они видео канала «Генерал Заяц»?  

2. Интересен ли им канал? 

3. Помогают ли мои видеоролики преодолевать уровни и различные 

этапы в играх Minecraft и Brawlstars на платформе Roblox? 

После опроса результаты получились следующие:  

1. 100 % из опрошенных смотрят видео моего канала «Генерал Заяц»; 

2. 92 % ребят сказали, что им интересна тематика канала и они следят за 

выпуском новых роликов; 

3. 89 % ответили, что мои видеоролики им помогают. (Приложение 9 

диаграмма 1). 

 

Проанализировав результаты опроса, я сделал вывод о том, что мой 

канал востребован и пользуется спросом и я буду дальше продолжать с 

удовольствием этим заниматься. Ведь играть в игры Minecraft и Brawlstars на 

этой платформе и записывать различные ролики меня увлекает, а когда моя 

работа приносит еще и пользу, то это очень значимо и важно.   
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Заключение 

Считаю, что цель, которую я перед собой поставил – была достигнута. 

Проделав данную работу, я убедился, в пользе своего канала «Генерал 

Заяц». Он реально интересен ребятам и помогает не только моим 

одноклассникам, но и многим другим пользователям интернета, с которыми я 

даже не знаком. На данный момент у канала 236 подписчиков со всех 

уголков нашей Родины.  

Видеоролики пользуются успехом и спросом, у некоторых число 

просмотров доходит до 550. Значит, их смотрят не только мои подписчики, 

но и любые другие пользователи Всемирной информационной сети.  

 

Практическая значимость исследования 

Создание своего канала дало мне первый богатый опыт работы в 

интернете. Я научился пользоваться, выбирать и анализировать различные 

материалы, записывать ролики методом скринкаст и выкладывать их на 

сервер.  

Я начал работать над данным проектом в то время, когда еще не было 

объявлено о враждебности видеохостинга YouTube и знаю, что скоро его 

заблокируют. Но не переживаю по этому поводу, потому что в России есть 

свой видеохостинг RuTube, который в настоящее время очень быстро 

развивается, становясь удобным для пользователей. Если бы я сегодня начал 

создавать свой канал, то выбрал бы непременно RuTube. 

Данная работа очень меня увлекла и зародила идею в будущем 

заниматься своим каналом на российском сервере, но уже на более высоком 

профессиональном уровне. Я понимаю, что по мере взросления 

компьютерные игры будут мне не так интересны, тогда выберу другое 

направление для темы своего канала.  
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Интернет ресурсы 

 

1. https://www.youtube.com/  - Видеохостинг YouTube 

2. https://vimeo.com/  - Видеохостинг Vimeo 

3. https://rutube.ru/  - Видеохостинг RuTube 

4. https://vk.com/video  - Видеохостинг ВКонтакте 

5. https://my.mail.ru/video  - Видеохостинг Видео Mail.Ru 
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Приложение 1 

 

Сетевая игра Roblox 

Скриншот 1 

Платформа Roblox 

 

Скриншот 2 

Платформа Roblox 

 
 

Скриншот 3 

Платформа Roblox 

 



16 
 

Приложение 2 

Игра Minecraft  

Скриншот 1 

 
 

Скриншот 2 

 
 

Игра Brawlstars  

Скриншот 3 

 
Скриншот 4 
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Приложение 3 

 

Программа AxRecorder 

Скриншот 1 

 
Скриншот 2 

 
Скриншот 3 
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Приложение 4 

 

Интернет ресурсы 

Скриншот 1 

 

Видеохостинг YouTube 

 

 
 

Скриншот 2 

Видеохостинг Vimeo 
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Скриншот 3 

 

Видеохостинг RuTube 

 

 
 

 

Скриншот 4 

 
Видеохостинг ВКонтакте 
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Скриншот 5 

 

Видеохостинг Видео Mail.Ru 
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Приложение 5 

 

Алгоритм создания канала на YouTube 

 

Скриншот 1 

Сайт YouTube.com 

 

 
 

Скриншот 2 

Первый шаг 
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Скриншот 3 

Второй шаг 
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Скриншот 4 

Третий шаг 

 

 
 

 

Скриншот 5 

 

Четвертый шаг 
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Скриншот 6 

 

Пятый шаг 

 

 
 

 

 

Скриншот 7 

Шестой шаг 
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Скриншот 8 

 

Седьмой шаг 
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Приложение 6 

 

Генерал Гавс из игры Brawlstars 

Скриншот 1 

 

 
 

Скриншот 2 
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Приложение 7 

 

YouTube канал «Генерал Заяц» 

Скриншот 1 

 

Страница моего канала 

 

 
 

Скриншот 2 

 

Страница моего канала 
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Приложение 8 

 

Видео по созданию канала YouTube 

Скриншот 1 

 

Страница моего канала 
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Приложение 9 

 

Социологический опрос 

Диаграмма 1 

 

Результаты соцопроса  
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Смотрят ученики канал? Интересен он им? Помогают ли видеоролики?

 


